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De nuevo con vosotros para ofreceros los diez programas más 
interesantes y divertidos. Así se hace más llevadero el recién ini¬ 
ciado curso o por lo menos se hace la vida más placentera, para 
los que ya no estudian. 

Para unos y para otros trabajamos como enanos, intentando su¬ 
perar nuestra propia marca. Y queremos que tú, querido amigo 
o queridísima amiga de LOAD’N’RUN, nos ayudes y colabores 
con nosotros. 

Cualquier cosa que se te ocurra, cualquier sugerencia, idea, 
programa inédito, etc... será siempre bienvenido a nuestra re¬ 
dacción. Nos gustaría que tu nombre figurase en la revista con 
una bien merecida fama de colaborador, aportando tu parcela 
de creatividad o dándonos los consejos que creas convenientes. 
Nuestros brazos están abiertos de par en par... ¡ánimo! 

Antes de dejarte con tu SPECTRUM, queremos que sepas que 
estamos preparando una sorpresa especial para finalizar el año. 
¡No pierdas de vista a tu quiosco durante el próximo mes! 
¡Compra todo lo que sea LOAD’NRUN! ¡No te arrepentirás! 

JLF 


SI TIENES PROBLEMAS 
TECNICOS, LLAMA AL LABORATORIO 



93 / 329 24 62 
93 / 329 24 16 

Cualquier difícultad te la resolveremos por teléfono. 





















F«/«e^ y apreáée 


CACO 48K 


Acabas de fugarte de la cárcel y te son 
imprescindibles una serie de objetos 
que vas encontrando en tu fuga, pero 
los carceleros te persiguen con una 
potentísima lintema-laser y eres cons¬ 
ciente de que cuando su haz de luz 
tropiece contigo te paralizará y te verás 
reducido por los guardias que te con¬ 
ducirán nuevamente a tu celda. Esto 
es la primera parte. 

A continuación te colocaremos en un 
puente con el suelo un poco inseguro, 
puesto que sin que te des cuenta el 
suelo puede desaparecer, parcialmen¬ 
te, en cualquier momento. 

Y aa te irán apareciendo diferentes 
pruebas y salas que deberás superar 
para conseguir tu libertad. ¡SUERTE! 
Encontrarás más instrucciones en el in¬ 
terior del juego. 

CONTROL 
Subir = K 
Bajar = M 
Izquierda = Z 
Derecha = X 



DESTILERIA 

48K 

Nuestra destilería está produciendo un 
licor muy particular hecho con varios 
tipos de fruta diferente. 


Si recoges todas las frutas de la prime¬ 
ra pantalla pasarás a la siguiente don¬ 
de tendrás que recoger los recipientes 
de azúcar que se han “escapado”. 

Si consigues hacer todo esto, pasarás 
a la cantina, donde dará inicio la desti¬ 
lación. Pero ten cuidado con la venta¬ 
na, ya que en todo momento debes 
tener la temperatura de la cantina 
constante. Si eres habilidoso, final¬ 
mente, llegarás a probar el licor. 
Sugerimientos sobre como jugar: en la 
bodega podrás obtener los objetos más 
fácilmente si saltas las paredes. Des¬ 
pués de haber recogido todas las azu¬ 
careras, usa la escalera. Cuando lle¬ 
gues a la destilería tendrás que recoger 
todos los objetos que te sean necesa¬ 
rios para tu labor, empieza a destilar 
saltanto sobre las botas que se hallan a 
la derecha, insistimos de nuevo, 
cuidado con la temperatura. 

CONTROL 
Izquierda = N 
Derecha = M 
Subir = Q 
Bajar = A 
Salto = 1 a 5 

Atención: Para poder saltar has de es¬ 
tar en movimiento. 



• PARA CARGAR PROGRAMAS 


INICIO: 

Conectar el Spectrum a la red eléctrica. Poner la cassette 
en la grabadora. Cuidar que la cinta esté rebobinada. 

En la pantalla, aparecerá una inscripción: 

© 1982 SINCLAIR RESEARCH LTD. 

Pulsar LOAD. A continuación, pulsar SYMBOL SHIFT y, sin 
dejar de oprimirlo, pulsar dos veces ”. Después, pulsar EN- 
TER. 

Inmediatamente, poner en marcha la grabadora oprimiendo 
el PLAY. El programa se empezará a cargar automáticamen¬ 
te y, en la pantalla, aparecerá un cuadro de color cambiante y 
unas líneas horizontales en movimiento: indican que se está 
cargando el programa. 

Esperar a que el programa esté totalmente cargado, para 
pulsar el STOP de la grabadora. 

Los programas de 48 K tienen, lógicamente, más tiempo de 
carga. Esperar a que el juego os sea presentado en pantalla 
y no aparezcan más líneas horizontales en movimiento, para 
parar la grabadora. 


e PARA CARGAR SUCESIVOS JUEGOS 


Apagar y encender el Spectrum: volverá a salir en pantalla 
la inscripción mencionada. 
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PARA EL TREN 
48K 

Eres el agente de seguridad de un tren 
expreso, y se te ha comunicado que 
en el mismo se encuentra un temido 
bandido que ha secuestrado el Con¬ 
voy. 

Tu decisión es rápida, sin pensarlo, te 
subes al techo de los últimos vagones, 
donde viajan los pasajeros, e intentas 
llegar hasta la máquina. Pero por 
desgracia para ti los secuaces del ban¬ 
dido te persiguen para que no puedas 
detener el tren antes de llegar a la fron¬ 
tera. 


Como única ayuda tienes a unos mag¬ 
níficos aliados ¡Las serpientes volado¬ 
ras! Que las podrás utilizar únicamente 
en los enfrentamientos al aire libre. 
Por lo demás, te aconsejamos que evi¬ 
tes a todo ser que te resulte extraño, 
ya que puede ser aliado de tu cruel 
enemigo. Ved instrucciones de control 
en el interior del programa, un conse¬ 
jo, no dejeis de ver la demostración 
que se incluye. 

LAB 3D 48K 

Tu objetivo en este programa es llegar 
hasta la calavera y arrebatarle los 
diamantes que tiene en sus cuencas 
oculares. 

Esta calavera se va moviendo por los 
pasillos de un laberinto, lo cual quiere 
decir que tendrás que andarte con 
mucha habilidad para lograr atraparla. 
Además, en el laberinto, encontrarás 
diferentes objetos que te irán sumando 
puntos. 

La llave, además, la podéis utilizar pa¬ 
ra abrir la reja, te suma 7 puntos. 

La cruz, con ella puedes atacar a las 
calaveras y te da 10 puntos. 

Moneda de Oro, 5 puntos,. 

Moneda de Bronce, 2 puntos. 

Las Gemas, 15 puntos. 


Pero también puedes obtener un ma¬ 
pa para poderte orientar, éste te costa¬ 
rá 25 puntos. 

Este juego contiene más instrucciones 
en el interior del mismo. 


LA VOZ 48K 

Nuevamente LOAD’N’RUN os pro¬ 
porciona una estupenda y curiosa utili¬ 
dad con la que conseguiréis oir todo lo 
que queráis a través de vuestro 
Spectrum., 

El funcionamiento es muy sencillo, 
simplemente tienes que grabar una 
cinta con lo que quieras oir y cargarla 
en memoria, una vez lo hayas hecho 
tu Spectrum reproducirá lo que con¬ 
tenga la cassette, música, chistes, dis¬ 
cursos, etc. Sorprende a tus amigos 
con los mil trucos que te posibilita este 
programa. 

Encontrareis instrucciones más detalla¬ 
das en el interior del programa. 
¡Atención! Recordamos a todos 
nuestros amigos que todavía nos 
quedan en Stock algunos Kits amplifi¬ 
cador LOAD'N’RUN. Los que no lo 
tengáis, apresuraros a hacer vuestro 
pedido. 

LABERINTO 

48K 

Unos terribles seres de otro planeta 
han atacado la ciudad e intentan ha¬ 
cerse con ella, y tu misión es acabar 
con ellos, para conseguirlo cuentas 
con la inestimable ayuda de un mo¬ 
derno helicóptero. 

Recorre los pasillos de la laberíntica y 
desolada población y extermina a los 
agresores para que la paz y la tranquili¬ 
dad vuelvan a tu mundo. 

Tienes un menú en pantalla para esco¬ 
ger varias opciones. 

CONTROL 
Derecha = 8 
Izquierda = 5 
Arriba = 7 
Abajo = 6 

Disparo, vuelo y visión diferentes án¬ 
gulos = 0 


Repetir las instrucciones que hemos dado. 

Para cada nuevo programa a cargar hay que volver a repetir 
todo el proceso. 

EN CASO DE DIFICULTAD DE CARGA 

Si tenéis dificultad en cargar el programa, he aquí algunos 
consejos que podrán ayudaros: 

VOLUMEN. El volumen del registrador o aparato reproductor 
de cassettes, debe ser lo suficientemente alto como para que 
se oiga claramente desde el ordenador él programa en fase 
de carga. 

TONO. Si el aparato reproductor de cassettes tiene un solo 
mando para regular el tono, éste tiene que colocarse siempre 
al máximo de agudos (high). En caso de que existan varios 
mandos, hay que regylarlos hasta obtener la frecuencia me¬ 
dio-alta. 

AZIMUT. Para regular el azimut (grado de inclinación del ca¬ 
bezal de lectura con la cinta), colocar una cassette en el re¬ 
gistrador, pulsar PLAY y regular un pequeño tornillo que hay 
detrás del cabezal de lectura hasta que se consiga el sonido 
agudo más fuerte. Es decir, el paralelismo entre la cinta de la 
cassette y el cabezal’de lectura, debe ser lo más exacto posi¬ 
ble. De esa forma, se obtendrá la señal fuerte y aguda que in¬ 
dicamos. 
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FULL-GAMES LA FORMULA IDEAL 
PARA TI Y PARA TU COMMODORE 


FULL-GAMES es la publicación de software que te brinda la ocasión 
de conseguir la mayor enciclopedia de prógramas en cassette. 
FULL-GAMES es la formula ideal para que colecciones cada mes los 
mejores juegos dedicados a un tema en concreto, ¡y todos reunidos 
en un mismo cassette!, cómodo ¿no? 

No te pierdas esta gran oportunidad, es una colección única. 

De venta en kioskos y librerías. 









i/ correo <k ios afórtimrhs 



ESTOS SON LOS AFORTUNADOS QUE RECIBIRAN EN SU DOMICILIO 
UNA ESTUPENDA CAMARA FOTOGRAFICA WERLISA COLOR, SIMPLE¬ 
MENTE POR HABERSE CONVERTIDO EN SUSCRIPTORES DE 
LOAD’N’RUN. 

NOTA: Esta relación incluye solamente los boletines recibidos hasta el día 
15.9.85, fecha de cierre de esta edición, pero los premios han sido muchos 
más. 


Constantino Lázaro García 
Menéndez Pelayo, 14, 2° A 
FALENCIA 

Domingo Soler Horta 
San Martín, 54 

ARENYS DE MUNT - Barcelona 

Antonio Huesear Ramos 
Pimienta, 3 “El Salero” 

Urb. Cerrado de Calderón 
MALAGA - 18 

Federico Romero Herrero 
Fonthonrada, 21, 3? 2? 

08004 BARCELONA 

Juan Carlos Fernández 

Arri-zar, 9, 1° D 

SAN SEBASTIAN - Guipúzcoa 

Juan José Costa Lacasa 
Francesc de Vinatea, 17, 1? 
MASSANASSA - Valencia 


Feo. Javier Romera López 
Oza. de Manuel Díaz, 2 
Bloque 3, 1? A 
ALMAGRO - Ciudad Real 

José Feo. Pérez Ortuño 
Aureliano Díaz, 58 
BIGASTRO - Alicante 

Santiago Rafael Jiménez Rubio 
Rda. de los Cuarteles, 4, 3? der. 
26005 LOGROÑO 

Angeles Argemí Hernández 
Xipreret, 33 bajos 
L’HOSPITALET - Barcelona 


Feo. Javier Gamo Aranda 
Hostal LAS VILLAS 
VILLACARRILLO - Jaén 


José Atxurria 
Par. Iturrebide, 2 
48006 BILBAO - Vizcaya 

Roberto Manzano González 
Avda. Zumaburu, 24, 3? D 
LASARTE - Guipúzcoa 

Bernardo Lara Costreras 
Callejón de Morería, 2 
13002 CIUDAD REAL 

Alvaro Biedma Giménez 
Jerónimo de Roda, 1, 3? C 
30005 MURCIA 


Eduard Aijona i Mas 

P? Torras i Bages, 80, At. 1? Esc. B 

08030 BARCELONA 
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/MENCION: 

¡OTRA GRAN 
PROMOCION 
LOAD’N’RUN! 



¡REGALOS PARA TODOS! 


SORTEAMOS TRES FINES DE SEMANA (DE JUEVES A DOMINGO) 
CON TODOS LOS GASTOS PAGADOS (EXCEPTO TRASLADOS) EN 
LA ESTACION DE ESQUI DE LA MOLINA. EN APARTAMENTO PRI¬ 
VADO. ENTRE TODAS LAS SUSCRIPCIONES QUE RECIBAMOS EN 
NUESTRA REDACCION ENTRE LOS DIAS 1 Y 30 DE NOVIEMBRE. 
ADEMAS, PARA TODOS LOS NUEVOS SUSCRIPTORES HABRA 
UNA ESTUPENDA CAMISETA DE LOADWRUN. 


NOTA: LOS FINES DE SEMANA SERAN EN UNA FECHA TODAVIA NO 
DETERMINADA DEL MES DE FEBRERO DE 1986. 



DESEO SUSCRIBIRME POR: 

• 12 EJEMPLARES Y 12 CASSETTES, POR 9.475 Pts. 
GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 

EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO: 

• POR GIRO POSTAL NUM.: 

• POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO 

• CONTRA REEMBOLSO A LA RECEPCION DEL 
PRIMER EJEMPLAR. 



BOLETIN DE SUSCRIPCION 

LOAD'N'RUN 



NOMBRE Y APELLIDOS . 

DOMICILIO . ... TLF. 


CIUDAD .. D.P. 

FECHA . FIRMA . 
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TUTTOCOMPUTER. Las ultimas 
novedades de Europa 
direotamente importadas para ti, 


Búsoalo en tu kiosko. 









comm&t Club 


Vendo video juego Atari en perfectas 
condiciones, con mandos y con tres 
cintas: Combat, Asteroids, Didge’ em. 
JOSE RAMON. Tel. 5424 (a partir de 
ias 9 h.). Todo por 9.000 ptas. 

Vendo Datassette V-2 de Com-64 
nuevo. Con caja e instrumentos. Pre¬ 
cio a convenir. 

JOSE. Tel. (985) 57 28 31. ASTURIAS. 
El Datassette fue comprado el 6-6-85. 

Vendo Commodore-64, Agosto 85, Cur¬ 
so de Basic. Manual de instrucciones, 
regaio Cassette, precio a convenir. 
JOREGE. Tel. 56 13 45. Prefijo 895. 
(Llamar de 3 a 3,15 h.). 

Desearía Intercambiar juegos para 
CBM-64. Poseo un gran STOCK. 
FRANCISCO MOYASAEZ. C/. Escultor 
Ordóñez, 203-205,1.° 4.®. Tel. 353 50 60. 
BARCELONA 08016. 

Vendo programas comerciales, tam¬ 
bién cambio Misión Imposible, Boga- 
bo y Pit Stop por Dambuters o Misión 
Imposible, Mero, Fútbol y Blagger Ror 
61 - Joe. 

MANOLO. Tel. 346 05 67. 

Vendo Cinta para CBM con 20 juegos 
como: Mero, Misión Imposible, Blag¬ 
ger, La pulga, etc. Cambio por Dam- 
busters 61 - Joe. 

MANOLO. C/. Granadella, 37. Tel. (93) 
346 05 67. BARCELONA. 


Intercambio programas CBM-64, utili¬ 
dades y juegos. 

ROSA RIBES. C/. Alcalde de Móstoles, 
2.° 2.^ Tel. 256 60 93. 08025 BARCELO¬ 
NA. 

Vendo video juegos Palson con dos 
cartuchos de sesenta juegos deporti¬ 
vos comprado el 10-1-85 por 20.000 
ptas. 

FABIAN CASCOS. C/. Hernán Cortes, 
10 GETAFE. 28065 MADRID. Telf. 
695 83 71. 

Desearía intercambiar programas de 
utilidades y juegos para CBM 64. Mán¬ 
dame tu lista y yo te mandaré la mia 
Respondo todas las cartas. 

JAVIER J. BAYOA OLMO. Parque de 
Roma, 3, 3.° B. ZARAGOZA 50010. 

Desearía contactar con Clubs de 
usuarios del CNM-64, así como con 
particulares para intercambio de expe¬ 
riencias. 

JUAN SANCHO BERNAD. Tel. 3640615 
VALENCIA 

Desearía cambiar o vender juegos y 
utilidades. Tengo más de 500. 

JORDI SALO MARTI. C/. Carmen, 105. 
GERONA 17004. 

Deseo vender video juegos con televi¬ 
sión, precio a acordar, también poseo 
más de 500 juegos que quería vender o 
cambiar. 

JORDI BOIX LLINAS. C/. Cruz, 6, 5.° 2.® 
17002 GERONA. 


Estoy interesado en cambiar todo tipo 
de programas para el Commodore 64, 
poseo más de 350 títulos. 

TONY RUEDA ROSELLO. Telf. 245 99 
38 en BARCELONA (93). 

Desearía (intercambiar toda clase de 
programas poara Comodoro 64. 
MIGUEL RICO. a. Mallorca, 28 -B- 1.° 
1.^ TARRAGONA. 

Desearía intercambiar juegos, utilida¬ 
des y programas de gestión en gene¬ 
ral, poseo más de 325 programas. 
PEDRO AGUIAR. C/. Cervantes, 5, 4? 
4.^ Iz. S.C. de TENERIFE - 38005. Tel. 
21 13 02. 

Desearía contactar con usuarios de 
CBM-64 para intecambios, preferente¬ 
mente discos. 

AGUSTIN BOJ GOMEZ. Corregidor A. 
de Bobadila, Bloque Cáceres Ra. 3-4 
MALAGA 29006. Tel. (952) 331 696. 

Intercambiaría programas en cassette 
para CBM-64 experiencias. 

RAFAEL ANGEL ESLAVA SUAREZ. 
Plaza del Collao, 14. Telf. 51 80 29. 
41007 SEVILLA. 

Me gustaría cambiar informática y 
juegos con algún otro usuario Com¬ 
modore, tengo muy buenos juegos. 
Llamadme de toda España o escribid¬ 
me. 

JUAN OLAGUE PERNAUT. C/. Severi- 
no Fernández, 8, 6.°. TAFALLA (Na¬ 
varra). 


SPECTRUM 

ANUNCIOS GRATUITOS 


Completa los cuadros en letra de imprenta, utilizando un solo espacio por letra. Atención sólo se admitirán los anuncios que lleven la dirección 
completa (calle, número, población, código postal, provincia), el apartado postal o teléfono sólo no basta. Para las ventas de material de segunda 
mano indicar mes y año de compra. 

Señalar con una cruz el apartado (uno sólo) en que deseen publicar su anuncio. 

□ Clubs □ Contactos □ Compra de material □ Venta de material □ Diversos 

¿De qué ordenador dispone? ¿Es usted suscriptor? □ Sí □ No 


Nombre. 

Dirección. 

Población C. P. 

Estos pequeños anuncios están reservados exclusivamente a particulares y sin objetivos comerciales: intercambio y venta de material de ocasión, 
creación de clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier otro servicio útil a nuestros lectores. 

LOAD’N’RUN, no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a rehusar un anuncio sin tener que dar ninguna explica¬ 
ción. 
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TELE-PORTING 


El objeto de este juego es sobrevivir a 
los diferentes sectores (niveles) del pla¬ 
neta “Runia” el mayor tiempo posible. 
El planeta “Runia” es una estrella de 
reciente descubrimiento y se halla en el 
sistema solar ZX-81. Por sus condi¬ 
ciones de gravitación y atmósfera nor¬ 
males ha sido señalado con la máxima 
prioridad de investigación. 

A tal efecto se Tele-Transporta al robot 
L’N’R-SS, especialista en este tipo de 
misiones, dispone de un campo mag¬ 
nético que le protege del ataque de 
posibles enemigos, pero esta defensa 
se va viendo disminuida en potencia 
cada vez que se utiliza, para reponerla, 
previamente se instalaron unas bate¬ 
rías que debes coger y así continuar la 
explosión sin temor a ser destruido 
por los habitantes del planeta. 
Cuando hayas recogido las baterías 
del primer sector sitúate nuevamente 
en el transportador para pasar al si¬ 
guiente nivel. 

CONTROL 

Derecha = Z, C, B, M, SPACE 
Izquierda = CAPS SHIFT, X, V, N, 
SYMBOL SHIFT 

Fuego = Cualquier tecla de la tercera 
fila 

Baterías de enerva 


Transportador = / ^ 



PEGASOS 16K 

Remontémonos, ahora a los tiempos 
de la antigua Grecia y su Mitología. 
Te encuentras en una encarnizada ba¬ 
talla entre “pegasos”, caballos alados, 
y tu eres el único jinete que queda de 
tu ejército y has de intentar acabar con 
los contrarios. Para desmontarlos, 
tienes que caeir encima de ellos y una 
vez en el suelo vuelve para rematarlos. 
Por cada jinete contrario vencido ob¬ 
tendrás una puntuación que aparecerá 
en pantalla. 

¡Ah! un consejo, cuidado con el Pájaro 
Rojo. 

CONTROL 
Izquierda = Z 
Derecha = X 
Vuelo = SPACE 
Pausa = P 

SAN 

BERNARDO 

48K 

Como es bien sabido por todos, el 
perro es el mejor amigo del hombre. Y 
para que no haya dudas a este respec¬ 
to, nuestro protagonista en esta oca¬ 
sión es un magnífico ejemplar de “San 
Bernardo” que ha de superar un sin 
fin de obstáculos para conseguir salvar 
a su amita de las garras del malvado 
“Hombre de las Nieves”. 

Su misión no es nada fácil ya que en 
su camino por los helados páramos se 
encontrará con las más diversas adver¬ 
sidades. 

Ha de esquivar manadas de lobos sal¬ 
vajes, pingüinos jugetones, mares gla¬ 
ciares. Cuando empieces la difícil es¬ 
calada hacia la gruta del peligroso 
“Yeti”, unas inmensas bolas de nieve 
procedentes de un desprendimiento 
harán peligrar tu ascensión. 

En algún momento, nuestro héroe, 
quizá haya pensado si realmente vale 
la pena correr tantos riesgos, pero... la 
respuesta no ofrece duda. Seguirá 
hasta encontrar a su dueña. 

CONTROL 
Izquierda = 5 ó Z 
Derecha = 8 ó M 
Salto = fió SPACE 



OSCAR 16K 


Oscar está paseando por el parque y 
va arrancando todas las flores que en¬ 
cuentra en su camino. En vista de su 
mal comportamniento, los guardianes 
lo persiguen a través de los diferentes 
pasillos y túneles del jardín con el fin 
de atraparlo para echarlo fuera. 

Por cada flor que arranques consigues 
10 puntos, y por cada fruta que te co¬ 
mas 100. Si logras hacerte con la cam¬ 
pana de los guardias te temerán ya 
que entonces tu eres quien tiene las de 
ganar y podrás sacarlos fuera. 
Dispones de tres vidas y cuando hayas 
completado una pantalla puedes pasar 
a la siguiente, con un nivel superior, 
por la salida que se señala con una 
flecha. 

CONTROL 
Subir = Q 
Bajar = Z 
Izquierda = I 
Derecha = D 
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RECOPILACIOiy DE PROGRAMAS EN CASSETTE PARA TU ORDENADOR 
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Para el mes que viene, además dcl número normal 
de Diciembre, lanzaremos un EXTRA NAVIDAD 

para que paséis esas fechas de manera inolvidable. — ■ 


El EXTRA NAVIDAD será algo fuera de serie. 
Quince programas inmejorables, amén de otras 

Durante el mes de Diciembre, no pierdas de vista a tu 
qiosco o librería. ¡Asegúrate tu EXTRA de 
LOAD’N’RUN y no te lo pierdas por nada del 
mundo! 


La Lógica, es y ha sido, por excelencia, la estrella 
de nuestra tan cacareada inteligencia de Homo Sa- . 

Luego, si el número de Diciembre es bueno... el 
del EXTRA NAVIDAD, tiene que ser buenísimo. 

No lo decimos nosotros, lo dice la lógica. ¡Házle caso! 

¡Hay tan poco Sentido Común hoy en día!... —1=: 
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POR TELEFONO 
ES INMEDIATO 

LLAMA AL 

(93) 325.91.12 - 223.31.84 
223.31.85 

PARA ABONARTE 
PARA ANUNCIARTE 
PARA INFORMARTE 


24 HORAS AL DIA 
























Una importante red de Agencias de Viajes 
con cobertura nacional e internacional 
que le ofrece algo más que la ida y vuelta 
en sus viajes de empresa... y familiares. 




Inmediata reserva de transporte, 
hotel, etc. en cualquier parte del 
mundo. 



Todo tipo de alquiler de coches a su 
disposición, para hacer más 
cómodos sus desplazamientos. 



Disponemos de los medios 
necesarios para garantizarle el éxito 
de su próxima Convención y/o 
Congreso. 



Todo ello, porque sabemos la 
importancia de que sus viajes 
profesionales resulten perfectos. 


...y además,traductores 
intérpretes, secretarias, guías, 
etc... sin problemas de idiomas. 



Asi mismo, le podemos organizar su 
Viaje de Incentivo..., con las 
atenciones que merecen sus 
colaboradores... 


Exponga sus productos en cualquier 
parte del Mundo. En todo momento 
le ayudamos y asesoramos para todo 
tipo de Ferias y/o Exposiciones. 



...y lo que resulta más importante 
para nosotros - su viaje de placer y 
merecido descanso para Vd. y 
familia. 




VIAJES BARCELO 

AGENCIA DE VIAJES - GRUPO A - TITULO 80 





viajes Interapa 

AGENCIA DE VIAJES - GRUPO A - TITULO 82 



AGENCIA DE VIAJES GRUPO A - TITULO 72 


BARCELONA; Gran Vía, 640. 08007 (Entre Paseo de 
Gracia y Pau Claris). Tel. 317 02 20. 

MADRID: Vizconde de Matamala, 1. Tel. 246 30 00. 
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